
港湾特性チャート [PB 8.44]  海上ユニットの回復と修理チャート
 [PB 8.13と8.35]

状況：

ＢＢは占められるか？ Ｎｏ Ｎｏ Ｙｅｓ ＤＲＭｓ　　　　　　　　　状況

ＣＬは占められるか？ Ｎｏ Ｙｅｓ Ｙｅｓ ＋１ 　海上ユニットが損傷（いずれかの段階）

ＤＤ、ＤＬ、Ｔは占められるか？ Ｎｏ Ｙｅｓ Ｙｅｓ 　　　　　を持つ。重要：損傷修理ではなく、準備

　にＤＲＭを適用する。

一般補給についての港湾許容量 ＋１　　　　その港湾に適用する港湾妨害の各レ

６ １５ ３０ 　ヴェルについて [PB 6.43]

＋１ 　もしも小港湾内であると [港湾特性チャ

荷積みと／又は荷降しのための 　   ートを参照]

港湾許容量（海上輸送ポイント） ４ １２ ２４ ＋２ 　もしも錨泊地内であると [港湾特性チャ

  ートを参照]
全ての港湾許容量への減少
（累加する）

各航空妨害レヴェルについて 艦船攻撃表 [PB6.44eと8.33b]

　サイ －艦船タイプ－

各射程内砲兵支援ポイント 　の目 ＤＤ/Ｔ/小艦隊

海上移動損失表 [PB 8.33]

サイ 通常海上 （ａ）沿岸 （a）航空 両方：（b）航空＋
の目 移動 ＣＤ砲兵 　妨害 　　ＣＤ砲兵
１－５ ＮＥ
６－８ ＮＥ Ａ Ａ Ａ

Ａ Ａ
Ａ 　攻撃している各航空又はＣＤ砲兵ユニット
Ａ について、一度サイを振る。

　航空ユニットは、小艦隊を攻撃不可 [PB
6.44h]

１５＋ 　数字の結果は、目標の海上ユニットが受け
る損傷ポイントの数。ＮＥ＝効果なし。

記号：

帰還　ユニットは出発港湾へ戻るか、又はＤ１を適用する

損傷ポイント数を適用する －２　航空ユニットがJu87

効果なし ＋２　港湾がマップＴ待機ボックス（地上ＡＡ

　　　ユニットはカウントしない [PB 6.44g]）

　注意：

　（ａ）列記された唯一の効果である時に適用可能なコラム。 －１　照準線内で射程内の各ＣＤ砲兵ユニット

　（ｂ）両方の効果が適用可能な時にこのコラムを使用する。 －２　航空ユニットがJu87

＋１　攻撃している航空ユニットについて、射
　ＤＲＭｓ（累加する） 　　　 程内での地上ＡＡ／機能ＨＱユニット

　　　　（最大２）毎に
＋３　嵐の天候（乾燥以外の傾向の間）
＋１　乾燥傾向の間の嵐の天候
＋１　海上移動妨害ボックス内の航空妨害レヴェル２マーカーについて
＋１　２番目（と各追加の）射程内で照準線内の沿岸防衛砲兵ポイントに 海上ユニット値の説明
  　　ついて（強襲上陸防御側ヘクス内の各ＣＤ砲兵ユニットは、強襲
　　　上陸の間にその２倍の戦力を持つ [PB 8.76a.3]）。 表面（準備） 裏面（航行済）
＋１　シナリオ６と８のソヴィエト軍について 射程 艦名
＋３　移動を強制されたソヴィエト軍ユニットについて [PB 8.23.b] クラス

海上移動
許容Ｐ

砲兵 防護値 輸送 回復値 Ｓ＝
支援値 許容量 航行済

マップＴ待機ボックスのＤＲＭｓ（累加する）

マップＱと挿入マップのＤＲＭｓ（累加する）
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